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A Roka sorozat a kicsiket foglalkoztatd /

témakat dolgoz fel, és jaték kdzben tanitja

a gyerekeket. Valasszon ki egy tertiletet, ahol gyermeke
tudasat fejleszteni szeretné. Vegye figyelembe gyermeke életkorat és képességeit. A sorozatban tall jatékokat
a 3 éves dvodasoknak, de vannak 5 éves kortdl ajanlott, vagy 6 éves kisiskolasoknak szant jatékok is. A jatékok
szabalyai moédosithatoak, a cél az, hogy a gyerekeknek a tanulas 6romforrés legyen. A jatékok segitségével a gyerekek
fejleszthetik, vagy szinten tarthatjak tudasukat. A csomagban talalhaté anyagokat késébb egyéb célokra is fel lehet
hasznélni. Javasoljuk, hogy a tanulasi folyamatot felnétt, vagy idésebb barat segitse.

A jatéksorozat folyamatosan béviil. Minden jaték cseh grafikus miivészek kdzrem(ikodésével késziilt.

3 1 vagy tobb jatékos részére, 5 éves kortdl
I_ l_ [ N .‘- [ .‘- [ K Jatékidé: 20 perc
Z g A jaték tartalma: 24 kartyalap, 4 db kétoldalas
[ S E RZ E lM E K tabla, 5 hangulat arc-csik

Akarsz olyan okos lenni, mint egy réka? A Réka sorozat segit. Mindent megtanulhatsz,
amire sztlikséged van és rdaddsul még jé mdka is lesz. Vdlassz egy Roka jdtékot, tanuld

meg segitségével az brdt. A képek segitségével mondd meg a pontos idét, majd dllitsd be

a papirdrat, és meséld el, hogy miket csindlsz egy teljes nap alatt. Id6sebb gyerekek angolul
is elmondhatjdk a napirendijiiket. Jaték kbzben javasoljuk, hogy felnétt, vagy idésebb bardt
segitsen szlikség esetén.

Elokésziiletek

Miel6tt elészor jatszani kezdenétek, 6vatosan pattintsatok ki a képeket a keretbdl. Jaték el6tt
nézzétek végig a képeket, beszéljétek meg, hogy melyik mit jelent. A jatékszabalyban felsoroljuk az
ellentét parokat és az érzelmeket. A nagyobb gyerekek kedvéért a magyar megnevezések mellé az
angol megfeleléket is odairtuk. A jaték hasznalhato a gyerekek székincsének fejlesztéséhez is.

LOTTO
Amire szlikség lesz: 24 db kértyalap, 4 tabla (a 6 képet dbrazolé oldaladval)
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Szabalyok

A jaték elején minden jatékos véalaszt maganak egy tablat. A kdrtydkat képpel lefelé keverjétek
0ssze. A legfiatalabb jatékos kezd, felfordit egy lapot. A lapot az a jétékos kapja meg, akinek

a felforditott kép ellentéte megtaldlhaté a tablajan. Miel6tt azonban ratenné a lapot a tablajara,
el kell magyaraznia, hogy a felforditott kép miért ellentéte a tablajan [év6 képnek. Néhdny képnek
tobb ellentéte is lehetséges. A feladat megoldasdhoz elegendd egyetlen ellentét megnevezése.




Az Osszetartozo parok gyors azonositasaban segitség lehet az azonos hattér. Ha tarsai elfogadjak
a magyarazatot, a jatékos a lapot a tablajara teheti és 6 fordithatja fel a kovetkezé kartyat.

A jaték a fent leirt modon folytatddik. A nyertes az, akinek elséként sikeriil letakarnia a tablajan
[évd Osszes képet. Két jatékos esetén mindkét jatékosnak két tablaja van.

MESELO
Amire sziikség lesz: 24 db kartyalap, 4 tdbla (az arcokat dbrazolé oldaldval), 5 arc részlet csik
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A kértyakat képpel lefelé forditva keverjétek dssze. Az arctablakat és a csikokat tegyétek a kartyak
mellé. A legid6sebb jatékos kezd. Felfordit két lapot, és a képek alapjan belekezd egy torténet
elmesélésébe. A torténet végén a lapokat a torténet hangulaténak megfeleld arckifejezés( fej mellé
teszi. A torténet végén az arckifejezést a torténetnek megfelel6en megvaltoztathatja. A kovetkezd
jatékos huiz egy vagy tébb lapot, és a kép(ek) alapjan folytatja a mesét. Ha a torténet Ugy kivanja,
megvaltozathatja a fej hangulatat egy arc csikkal. A jatékosok egymas utan kovetkeznek, mindenki
folytatja a torténetet.

A jaték 10 kartya lerakésaig tart.

Javaslatok sziil6knek

« A jatékosok életkoranak megfeleléen a szabéalyok médosithatoak. Kisebb gyerekek csupéan
egyszer(i mondatokat tudnak alkotni, vagy megvaltoztatjak az arckifejezést.

« A fej megvaltoztatasaval ellentétpdrok alkothaték.

« A torténetmesélés fejleszti a képzelberdt és a szokincset. A nehézségi szint a felhasznélt kartyak
szamaval fokozatosan névelhetd. Gyakorlottabb jatékosok akar 5 kértyat

is felhasznalhatnak a torténetiikhoz.

« A jétékot lehet csupéan az arc elemekkel is jatszani, a valtozasokra helyezvén a hangsulyt.

A jatékosok elmesélhetnek egy torténetet egy kdzosen eltdltétt Ginneprdl, vagy més eseményrd|,
és a torténetnek megfeleléen valtoztatjdk az arckifejezéseket.

« Meséljen valamilyen hangulatrél és kérje meg a gyermeket, hogy valassza ki a megfelel6
hangulatu arcot. Példa: boldog, szomor, rossz, j6, elégedett, meglepett, mérges,

megddbbent, eldmul stb.

« Az arcok egyes részei segitségével a jatékosok aktudlis hangulata is kifejezhetd — igy mindenki
tudni fogja mit érez a masik.

« Elképzelhetd, hogy a jaték sordn Ujabb dtletei timadnak - kérjiik ossza meg vellink 6tleteit.

J6 szérakozdst kivanunk.
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